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[OBSERVADORES DE ARBITROS ]

O Observador é a pessoa a quem se atribui a missanalisar o
trabalho do arbitro e arbitros assistentes no deseho das suas funcdes
de dirigir um jogo de futebol.

Compete-lhe elaborar um Relatério Técnico refereat cada
elemento da equipa de arbitragem, que devem espress mais
objectivamente possivel o trabalho por eles ded$eideo

O Relatorio Técnico tem por finalidade:

« Pontuar os arbitros e arbitros assistentes cona \Astsua
classificagdo no final de cada época;

. Servir de base a sua formagdo continua e apenfegua,
através do conhecimento da apreciacao das suax@etue dos
erros apontados.

Isto torna a fung&o do Observador de enorme reapdicsde.

Assim, deve ser possuidor de um espirito de justigato
profundo, ndo hesitando em conceder aos arbitdesneficio da davida
sempre que se trate de matéria de facto. Peloacantdeve ser rigoroso
nos casos perfeitamente claros em que as Leiggdassgjam violadas.

Ao Observador compete-lhe Unica e exclusivamenterghr a
actuacdo da equipa de arbitragem, ficando-lhe atasnénte vedado
contacta-la antes, durante ou no final do jogo.

Também ndo pode comentar a actuacdo dos arbitresmon
quando ndo esteja em missao oficial.
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[ IDENTIFICACAO ]

Devem ser preenchidos os campos do cabecalhovosl@ti

» ldentificacdo do jogo

OO O0OO0OO0OO0OO0OO0OOo

Clubes

Estadio

Localidade

Prova

Numero do jogo

Data

Hora

Resultado ao intervalo
Resultado final

» ldentificacdo do observador

(0]
(0]

Nome
Conselho de Arbitragem

» Identificacdo do arbitro

Nome (preenchimento n&o obrigatério)
Conselho de Arbitrageipreenchimento no obrigatério)

Nota
(Esta nota é registada pelo programa informatic6®



1 - GRAU DE DIFICULDADE DO JOGO
Caracterizacao do jogo

A avaliagdo do grau de dificuldade do jogo deve iapse nas
dificuldades surgidas ao arbitro na direc¢éo do jogsultantes de:
» Aspectos internos do préprio jogo:
0 Técnicos
o Velocidade
o disputa entre jogadores
o faltas cometidas

o Disciplinares

0 comportamento de jogadores e responsaveis
o cartdes exibidos

0 Incerteza do resultado
» Causas externas ao jogo
condi¢des do terreno
clima

comportamento do publico
incidentes

O O0O0o0o




2 — CONDICAO FiSICA: MOVIMENTACAO
E COLOCAGCAO NO TERRENO

Esta alinea destina-se a avaliar as capacidaeasfido arbitro, a forma
COmo se movimenta no terreno e acompanha as jggadaeitando o sistema em
diagonal, assim como o seu enquadramento com cdea$ss e colocacdo nas
situacdes de bola parada.

Auxiliar de Avaliacdo

Par&metros para observar

Excelente forma fisica, capaz de correr até ao dipil

Boa resisténcia, correndo longas distancias

Capaz de sprintar até ao fim do jogo - contra-asgéapidos

Alternancias de velocidade e direc¢ao

Excelente corrida de costas de modo a manter umais#o panoramica

Recuperag6es e recolocagdes rapidas

Bom estilo de corrida

Sistema em diagonal flexivel: alargada e alongada

Respeito pelos principios fundamentais da diag@majuadramento com os assistentes
Acompanhamento das jogadas sem interferir no jigo.ser atingido pela bola

Capaz de antecipar o que vai acontecer (leitujagiy), evita correr desnecessariamente
Colocagdo em situagdes de bola parada (livrespggot baliza, g. penalidade, etc.)

Nota:

» Considerar leves os defeitos apontados em qualdo®parametros propostos
para analise no auxiliar de avaliacéo,

» Referir e ter em consideracéo a velocidade a qimgo foi disputado e/ou as
condicdes do terreno.



3 - COLABORACAO COM OS
ARBITROS ASSISTENTES

Esta alinea destina-se a analisar a colaborag@imiziada do arbitro com
0s assistentes, correspondendo aos seus sinaisongesmdo ndo os atende e a
verificar a existéncia de uma boa partilha de resabilidades.

Auxiliar de Avaliacdo

Par&metros para analisar
Corresponde aos sinais dos seus assistentes reagomdamente
Boa patrtilha de responsabilidades no seio da edfsjtas na zona do AA)
Acgédo adequada quando ocorrem casos (conduta tepkssinalados pelo AA fora do seu
campo de visdo
Accéo adequada quando alertado pelo AA para etr@sgmeteu (advertir jogador errado,
segundo amarelo a jogador sem mostrar o correspndermelho, etc.)
Accdo imediata quando chamados pelos AA por seriitados por jogadores ou responsaveis
Foras-de-jogo com a responsabilidade do arbitro
Contradigdo com o AA em cantos, pontapés de baliaagamentos - independéncia
Reconhecimento dos sinais sem interromper o jagald vantagem e fora-de-jogo) fazendo
sinal de apoio — independéncia
Erros ¢/ influéncia no resultado em consequéncidefieiente colaboracdo com os AA

Notas:
« Ter em atencdo as falhas descritas na alinea 4 wwe incidéncia na
avaliacdo desta alinea

» Considerar como falhas leves os fora-de-jogo, canpmntapés de baliza e
langamentos que sejam da responsabilidade ou quuresabilidade do arbitro
ou devidas a deficiente colaboracao com os arbitresistentes

e Considerar também leves outros defeitos eventuadmegontados, tais como,
por exemplo, atrasos na correspondéncia aos sihaésassistentes, ou falta de
partilha de responsabilidades

« Considerar falhas graves as que tenham influénoisasultado.

» Valorizar eventuais situacdes de independéncigppote do arbitro.

« Referir e ter em conta o grau de dificuldade dojogsta matéria.

2
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COMPONENTE TECNICA ]I

[ 4 — DESCRICAO DAS FALHAS COMETIDAS ]

Esta alinea destina-se a registar as falhas dansailidade do arbitro,
de natureza técnica e regulamentar que, de forana el evidente, se verificarem
ao longo do jogo:

falhas da lei 12,

falhas na lei da vantagem

falhas na Lei 11

langcamentos laterais, pontapés de baliza e cantos
grandes penalidades

erros com influéncia no resultado

erros de direito

desatencfes

outras falhas

normas regulamentares ndo cumpridas

As falhas consideradas, em que ndo existam dUpmigsarte do
observador, devem ser devidamente especificadasno:

Notas:

0 momento em que ocorreu (minutos e parte)

0 numero e Clube do jogador infractor, ou dos jogesl
envolvidos

a natureza da falta

o local em que ocorreu

» As falhas apontadas nesta alinea tém incidénciavadiacédo das alineas 5, 6

ou 3

* Pela sua eventual importancia, deve fazer-se raféaéa provaveis falhas em
gue o beneficio da duvida foi concedido ao arbitro;

11



5 - INTERPRETACAO E APLICACAO DAS
LEIS DO JOGO E REGULAMENTOS

Analisar a forma como o arbitro interpreta e apbsaleis do jogo e as
normas regulamentares, referindo os aspectos \mssitt negativos da sua
actuacéo, devendo ter em conta as falhas registadafea 4.

Auxiliar de avaliacdo

Parédmetros para analisar
Correcta e criteriosa punicdo fédtas- rasteiras, empurrées, agarrdes, cargas, etc
Correcta e criteriosa punicdo das entradatache
Alerta para auso dos cotovelos
Grandes penalidade bem , mal ou ndo assinaladas
Erros com influéncia no resultado e erros de direit
Distingao clara entre livres directos e indirectos
Reinicios de jogo (pontapés de saida, de balizates, langamentos, etc.)
Procedimentos correctos para substituicdes e teatandgogadores lesionados
Cumprimento de Normas Regulamentares

Notas:

« Ter em atencdo as falhas descritas na alinea 4 twe incidéncia na
avaliagcdo desta alinea.

» Considerar leves, falhas tais como rasteiras, emgms, agarrbes, jogar a
bola com a méo, tacles, cotoveladas, lancamentmsapés de baliza, cantos,

incumprimento de normas regulamentares, etc., @nterl falta de critério
na apreciacdo das mesmas.

e Considerar graves, falhas tais como grandes pemadkd mal ou néo
assinaladas ou erros com influéncia no resultado.

» Referir e ter em conta o grau de dificuldade dajog componente técnica.

12



6 — CONTROLO TECNICO E
GESTAO DO JOGO

Analisar a forma como o arbitro controla tecnicatee o jogo,
identificando as suas caracteristicas, adaptands-saas variagées, integrando-se
no mesmo. Verificar se faz uma boa gestdo do jogaimindo-lhe dinamismo.

Auxiliar de Avaliacdo

Par&metros para analisar

Identificacdo das caracteristicas do jogo e adogedarequada atitude

DecisOes rapidas, claras e seguras

Permitir que o jogo se reinicie rapidamente

Sinalética correcta e eficaz (sinais contidos ne®s)

Uso adequado do apito

Intervencdes desnecessarias por motivos insigntsa

Atencao e concentragao — (desatencdes)

Aplicagdo da lei da vantagem

Gestdo das barreiras

Nota:

e Ter em atencdo as falhas descritas na alinea 4 @we incidéncia
avaliacdo desta alinea

na

e Considerar leves as falhas de atencdo e concertragflicacdo da lei da

vantagem

e Considerar igualmente leves, os defeitos eventudgbnapontados noutros
paradmetros analisados nesta alinea, tais como,egadc¢éo as caracteristicas
do jogo, decisdes lentas ou inseguras, pouco dsrami intervencdes
desnecessérias, ou defeitos de sinalética ou do desapito, gestdo de

barreiras, etc.

» Referir e ter em conta o grau de dificuldade dmjog componente técnica

13
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COMPONENTE DISCIPLINAR ]

7 —REGISTO DOS CARTOES EXIBIDOS E
DESCRICAO DAS FALHAS COMETIDAS

Esta alinea destina-se a registar:
* Os cartbes amarelos e vermelhos exibidos
= Do registo dos cartbes amarelos exibidos deve aownsh.° e clube do
jogador, os minutos e parte do jogo e dos vermadlifosmar também o
motivo que provocou a sua exibicao.

« As falhas de natureza disciplinar que, de formeaataevidente, se verificarem
ao longo do jogo:
e Cartbes amarelos omitidos ou indevidamente exiljdos
0 comportamento antidesportivo
desacordo por palavras ou actos
infringir com persisténcia as leis do jogo
retardar o recomeco do jogo
n&o respeitar a distancia nos livres e cantos
entrar ou reentrar no campo sem autorizagéo
o abandonar deliberadamente o terreno de jogo
» Cartbes vermelhos omitidos ou indevidamente exgjulu:
o falta grosseira
conduta violenta
cuspir
impedir deliberadamente um golo com a méo
destruir uma clara ocasido de golo, fazendo falta
usar linguagem injuriosa ou grosseira
receber uma segunda adverténcia

O O0Oo0Oo0ooOo

O O0OO0OO0OO0Oo

Essas falhas devem ser devidamente especificadasndo:
e 0 momento em que ocorreram (minutos e parte)
¢ 0 numero e Clube do jogador infractor, ou dos jogesl envolvidos
e anatureza da falta
¢ 0 local em que ocorreu

Notas:
» As falhas apontadas nesta alinea tém incidénciavadiacdo das alineas
8ou?9.

« E aconselhavel fazer-se referéncia a provaveisatakm que o beneficio
da duvida foi concedido.

14



_ 8- CONTROLO DISCIPLINAR )
GESTAO DOS JOGADORES E RESPONSAVEIS

Esta alinea destina-se a registar a forma comobitrcaraplicou os
poderes disciplinares que a lei Ihe confere e comooncretizou, assim como a
maneira como geriu 0 comportamento dos interveedend jogo, de forma a ser
aceite por todos.

Auxiliar de Avaliacdo

Par&metros para analisar

Gestao disciplinar dos jogadores e responsaveis

Gestéo de conflitos entre grupos

Reacgdo para com os jogadores que atacam o dbiaissistente e gestdo desses conflitos

Cartdes amarelos por motivos de ordem técnica ficietge analise ou controlo dos lances

Cartao amarelo por corte de atague prometedor

Cartao vermelho para corte de clara oportunidajegte

Cartdo vermelho para tacles que ponham em peiigegridade fisica do adversario

Cartao vermelho por falta grosseira

Alerta para as simulacdes

Critério usado na administragdo dos cartdes

Amostragem de cartdes de forma calma e digna

Notas:

e« Ter em atencdo as falhas descritas na alinea 7 twe incidéncia na
avaliagcdo desta alinea

+ Considerar leves, falhas tais como adverténcias feitas ou indevidamente
feitas por motivos de ordem técnica ou deficiemdlise ou controlo dos
lances.

e Considerar também leves, eventuais defeitos apostada forma de
amostragem dos cartées ou no critério ndo uniforme

« Considerar graves, falhas tais como cartbes verogeltu segundos amarelos
néo exibidos ou indevidamente mostrados pelos nsesmbvos.

« Referir e ter em conta o grau de dificuldade doojata componente
disciplinar.

2
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[ 9 - PERSONALIDADE ]

Esta alinea destina-se a fazer uma apreciacdo dsnpé#dade e
caracteristicas do &rbitro, de quem se exige untaridade natural, sem
arrogancia, agressividade ou timidez.

Auxiliar de Avaliacdo

Parametros para analisar
Respeito e aceitagdo por parte dos intervenieraesoridade natural
Firme, decidido, auto-confiante e seguro
Corajoso em situacdes dificeis, sem medo de tosw@sikes, sobretudo impopulares
Controlado, calmo e previsivel. Sabe ser discreto
Transmite uma excelente imagem exterior
Coerente e insensivel a influéncias externas dalmgs e técnicos
Reacgao aos protestos do publico
Dificuldades de isolamento do jogador que vai deegido
Discussdes limitadas com os jogadores e conterggestos para com eles
Cart6es amarelos por falta ou excesso de autoridade
Cartdes vermelhos ou 2.°s amarelos ndo exibido&jpamde autoridade
Cartbes vermelhos por conduta violenta

Notas:

e Ter em atencdo as falhas descritas na alinea 7 twe incidéncia na
avaliacdo desta alinea

e Considerar leves, falhas tais como adverténcias feitas ou indevidamente
feitas por motivos de falta ou excesso de autordad

* Considerar também leves, eventuais defeitos comuperitais apontados ou
de imagem exterior
e Considerar graves, falhas tais como cartdes verpeelbu segundos amarelos

néo exibidos por manifesta falta ou excesso dermlatde

* Referir e ter em conta o grau de dificuldade doojoga componente
disciplinar.

16



[ 10 — CASOS MERAMENTE INFORMATIVOS ]

Esta alinea destina-se a relatar casos que ndanteittidéncia na
classificagédo do arbitro, tais como:

« Cronometragem
* Recuperacéo do tempo perdido
* Local de aquecimento dos suplentes
e Cerimonias
» Caso do arbitro nao dirigir a totalidade do jogo
(referir quando terminou)
< Falhas de relevo da responsabilidade dos arbigsistantes,
« OQutros

17



Casos Especiais
EXIBICAO DE CARTOES

1.° cartdo amarelo + 2.° cartdo amarelo omitida..= uma adverténcigo feita

1.° cartdao amarelo + 2.° cartdo amarelo indevido=.uma adverténciaal feita
(apesar da expulséo)
1.° cartdo amarelo + 2.° cartdo amarelo + cartado
vermelho que deveria ser directo.....uma expulsdmal feita

1.° cartdo amarelo quando devia ser vermelho....=.uma expulséoéo feita

1.° cartdao amarelo + 2.° cartdo amarelo, ndo
exibindo o vermelho........ = uma expulsé@o feita

Todas estas falhas séo consideradas no relatérionco erros graves.

Casos especiais
OUTROS

Adverténcia para o molho ........... = N&o Cumpritoate Normas Regulamentares
Adverténcia a jogador na maca....= Correcto

Jogador na maca s6 advertido
quando regressa ao campo........... = Nao CumprinteniNormas Regulamentares

Esboco de protestos de varios
jogadores: o arbitro intervém
e resolve rapido........ccccccovvveeeennns = Semtivoopara advertir

Reclamacao de varios jogadores
que teimam em n&o obedecer.....= Aceita-se adeeqgtire der mais nas vistas

Reclamacao de vérios jogadores
que ndo obedecem e o arbitro
nao adverte...........cccccvvveiienneennnn. = Cdasir uma adverténcia ndo feita

Vérios jogadores
escalam vedacéo apo6s o golo....= Aceita-se umewaiténcia

18



GUIA DO OBSERVADOR

NORMAS E INSTRUCOES
PARA PREENCHIMENTO DO

RELATORIO TECNICO
DOS
ARBITROS ASSISTENTES

19



20

oiselho de Arbitragem



[ INTRODUCAO ]

O relat6rio técnico dos arbitros assistentes deveslsborado quando o
Observador receba instrucdes prévias do ConsellAohit@agem nesse sentido.

Assim poderé:
- Preencher apenas um, caso em que serd o dteassn.© 1
- Preencher dois, um relativo ao assistente @.8dtro ao n.° 2
- Nao preencher nenhum relatério (neste caso, laasfale relevo da
responsabilidade dos &arbitros assistentes, devsefioanotadas no
relatorio do arbitro em “Casos meramente infornoastiv

Trata-se de uma avaliagdo muito importante, ndpasé a classificacdo
final da época, mas também para sua formacéo centflado o aumento da sua
participacdo directa no jogo e contribuicdo direnta desempenho global da
equipa de arbitragem.

Devem ser preenchidos os campos do cabecalhovosl@ti

[ IDENTIFICACAO ]

» |dentificacdo do jogo

Clubes

Estadio

Localidade

Prova

Numero do jogo

Data

Hora

Resultado ao intervalo
Resultado final

OO O0OO0OO0OO0O0OO0OO0o

» |dentificacdo do observador
o Nome
0 Conselho de Arbitragem

21



» Identificagé@o do &rbitro assistente:

o Nome(N&o preencher este campo)

0 NuUmero(o preenchimento do nimero é indispensavel)
= N.°1 -0 que actuar do lado dos bancos
* N.°2 -0 que actuar no lado contrario

0 Conselho de Arbitrageao preencher este campo)

* Nota
(Esta nota é registada pelo programa informatcb9)

[ 1 - GRAU DE DIFICULDADE ]

A avaliacdo do grau de dificuldade do jogo deved&umentar-se nas
mesmas instrucdes dadas e parametros definidoo patatério do arbitro, tendo
ainda em conta situacfes especificas que evento@tenham contribuido para
dificultar ou facilitar o trabalho do respectivddro assistente.

Aspectos a ter em conta:

» Aspectos internos do proprio jogo:
0 Técnicos - velocidade;
- disputa entre jogadores;
- faltas cometidas;
o Disciplinares - comportamento de jogadores e respais
0 Incerteza do resultado
» Causas externas ao jogo:
o condic¢des do terreno
o clima
0 comportamento do publico
o0 incidentes.

» Causas especificas para o arbitro assitente

» Volume de trabalho a que foi submetido

22



2 — DESCRICAO DAS FALHAS
COMETIDAS

Esta alinea destina-se a registar as falhas derematutécnica e
regulamentar que, de forma clara e evidente, sécaeem ao longo do jogo:

o0 Foras-de-jogo: julgamento
Anotar os que ndo foram assinalados ou que o foram
indevidamente

0 Faltas técnicas na sua zona de acc¢do nao ou riraladsas

0 Indicagdes incorrectas de pontapés de baliza, €aato
langcamentos laterais

0 Grandes penalidades e/ou erros com influénciasutaelo
0 Casos disciplinares ndo constatados pelo arbitro
o0 Correcc¢éo de falhas disciplinares do arbitro

0 Desatengbes

o

N&o Cumprimento de Normas Regulamentares

Notas:

» As falhas anotadas neste capitulo devem ser deeitemdescritas pelo
Observador, referindo 0 momento em que ocorreramutos e parte), o n.° e
clube dos jogadores envolvidos, se for caso dlssm como a natureza e local
dessas falhas.

< Asindicagdes incorrectas que forem corrigidas peluitro ndo deixam de ser
consideradas como falhas dos &rbitros assistentes.

23



3 — COLABORACAO PRESTADA
Aspectos Técnicos e disciplinares

Esta alinea destina-se a fazer uma avaliagcdo ballia realizado pelo
arbitro assistente relativamente a colaborac@opgestou ao arbitro ao longo de
todo o jogo, quer no aspecto técnico (foras-de;jéatas, saidas da bola), quer no
aspecto disciplinar.

Auxiliar de Avaliagcéo

Par&metros para analisar

Decisdes de fora-de-jogo

Lancamentos laterais, pontapés de baliza e cantos

Faltas cometidas na sua zona de acgdo, mais prakimssistente que do arbitro
Faltas cometidas na area de grande penalidadepndaimo dele que do arbitro
Colaboracao para localizacdo de faltas cometiderada das areas (dentro ou fora?)
Erros com influéncia no resultado

Nao se sobrepde ao arbitro nem excede os seuspoder

Ajuda nos 9,15 metros de distancia em relagdoa(sem recorrer a medicao fisica)
Apoio nos golos — validacao e invalidacdo; casbala entrar pouco ou entrar e sair
Indicacéo dos pedidos de substituicdo e colabomnag&nia efectuacio

Ajuda no controlo dos jogadores lesionados

Concentra¢ado no jogo e contacto visual com o atbiéspera e vé”

Indicacéo de casos disciplinares ndo constatadosf#tro (nas suas costas)
Alerta para eventuais falhas disciplinares québdrarva cometer

Entrada no campo para lidar com situagdes de tmnfli

Controlo do comportamento na area técnica

Desatengfes

Nao cumprimento de Normas Regulamentares

Notas:
e« Ter em atengcdo que as falhas descritas na aline@®n2 incidéncia na
avaliacdo desta alinea.

e Considerar leves, falhas tais como lancamentostgm#s de baliza, cantos,
faltas na zona, desaten¢des e ndo cumprimento mieasaegulamentares.

e Considerar graves, falhas como foras-de-jogo ouasuerros com influéncia
no resultado, grandes penalidades, agressdes né@svipelo arbitro, ndo
colaborar em falhas disciplinares do arbitro, etc.

« Referir e ter em conta o grau de dificuldade dajog

2
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[ 4 - SINALETICA ]

Esta alinea destina-se a fazer uma avaliacdo dEtioa efectuada pelo
arbitro assistente, em termos da sua clareza eiackg a situacédo, de acordo com
as leis do jogo e instrucdes recebidas.

Auxiliar de avaliacdo

Parametros para analisar
Sinalética clara — fora-de-jogo, lancamentos, fizéacantos, substituicdes
Uso da técnica “espera e vé” para distincéo entesfde-jogo de accéo e posigdo
Sinalética clara — faltas na sua zona e grandesigades
Sinalética usada na validag¢&o ou invalidacao desgataso da bola entrar e sair
Sinalética usada para localizacéo de faltas adenttas areas (dentro ou fora?)
Sinalética para casos disciplinares ndo constag@losarbitro (nas suas costas)

Uso restrito da “mao livre” a casos de decisaitliéi sinais discretos quando em contacto visyal
com o arbitro

Sinalética clara, iniludivel, com uma imagem agvatia

Notas:

« Considerar leves os eventuais defeitos de sinalétopue deverdo ser
objectivamente descritos nesta alinea

« Referir e ter em conta o grau de dificuldade dojogsta matéria
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5 — COLOCAGAO E MOVIMENTAGAO
CONDICAO FiSICA

Nesta alinea o observador far4 uma avaliacdo sabespectos referidos
em titulo, descrevendo os aspectos positivos evestwalmente negativos da
actuacao do arbitro assistente, atribuindo-lheta carrespondente.

Auxiliar de avaliacédo

Parametros para analisar

Movimentacéo alinhada com o penultimo defensor

Movimentag&o suave ao longo da linha lateral

Colocagéo nas situag6es de bola parada — lancasnpotttapés de saida, pontapés de baliza,
cantos, livres e grandes penalidades

Condicao fisica: facilidade de corrida, alternamtganovimentos

Recolocacgdes rapidas

Notas:

* Considerar como leves os defeitos apontados emgaer’ldos parémetros
propostos para andlise no auxiliar de avaliagédo

« Referir e ter em conta o grau de dificuldade doojpgira o assistente no que
se refere a velocidade do jogo e/ou condic¢des merte
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INSTRUCOES DE
PREENCHIMENTO

Pontuacoes e Justificacoes
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PONTUACAO- Grau de dificuldade

Alinea 1
Relatério do arbitro e do arbitro assistente

Pontuagéo:— 1, 2, 3 pontos

Atribuir a pontuagéo de acordo com o grau de ddizde do jogo, em funcéo das
dificuldades apresentadas ao trabalho do arbitracoérbitro assistente, tendo em
conta situacdes especificas, do seguinte modo:

» Jogo féacil =1 ponto
0 quando o jogo apresente indices de dificuldaderiarés ao
normal em alguns dos aspectos internos do prépgo g nas
causas externas que o envolvem. (ver pag. 8)

« Jogo normal —2 pontos
0 quando o jogo apresente as dificuldades noreh@isma partida
de futebol naqueles aspectos.

» Jogo dificil —3 pontos
0 quando o jogo apresente dificuldades acima do Ha@maalguns
daqueles aspectos;

Justificagdo:

< A justificacdo apresentada das caracteristicas dgoj deve contemplar os
aspectos internos do jogo nas suas diversas vegantis causas externas que
o envolveram. (ver pdg8 e 22). Para os assistentes ter também em @nta
especificidade da fungéo.

Notas:

e O grau de dificuldade do jogo € importante para\alacédo das diversas
alineas do restante relatério, nas componentes i¢écn disciplinar,
movimentacdo e colaboracdo, onde as nota¢les budtrileveréo ter sempre
em conta a sua maior ou menor dificuldade (ter emsleracdo que, por
vezes, as dificuldades ndo acontecem em todas reentes do jogo, mas
apenas numa ou outra das componentes referidas pesto).

e O grau de dificuldade do jogo ndo deve ser valalizaguando o0 mesmo se
tornou dificil devido a decis6es ou condutas mesmrsectas da equipa de
arbitragem.

* Do mesmo modo pode ser valorizado, quando o jogorsa facil por
uma boa prestacdo assente em decisdes oporturasestas, sobretudo
em momentos importantes.

2
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PONTUACAO - Restantes alineas

Relatério do arbitro:

Alineas 3, 6 e 9 — maximo de 3 pontos
Alineas 2, 5 e 8 — maximo de 5 pontos
TOTAL — maximo de 27 pontos

Relatorio do arbitro assistente:

Alinea 5 — maximo 4 pontos
Alineas 3 e 4 — maximo 5 pontos
TOTAL — maximo de 17 pontos

Critérios:

Estabelecem-se as pontuagcdes maximas para cada caso

Referéncias

Pontuacgdes a atribuir

Alineas de 3 pontos Alineas de 5 pontos
Sem falhas Méaximo 3 Maximo 5
Uma falha leve Maximo 2,75 Maximo 4,75
Duas falhas leves Maximo 2,5 Maximo 4,5
Mais que duas falhas leves Méaximo 2,25 Méaximo 4,25
Uma falha grave Maximo 2 Maximo 3
Uma falha grave+falhas leves Maximo 1,75 Maxim®2,7
2 falhas graves Méximo 1,5 Méaximo 2
2 falhas graves+falhas leves Méaximo 1,25 Maximo 1,5
Trés falhas graves+ Méaximo 1 Méaximo 1

(Esta tabela ndo é aplicavel nas circunstanciasitissno terceiro e quarto ponto das instrucGea pavaliacdo por alineas” a seguir

mencionadas)

Avaliacao por alineas:

< A nota de partida para estas alineas € de 3 ourigs devendo descer ou
manter-se, de acordo com a tabela em funcdo ddsmdahpontadas nas

alineas 4 e 7 do relatério do arbitro e 2 do as=ise.

e A partir da nota maxima possivel encontrada na laleen cada alinea, deve
descontar-se mais 0,25 pontos por cada outro defgibntado e ainda 0,25

pontos se o grau de dificuldade for normal ou f&el respectiva alinea

ou componente.
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A nota a atribuir as alineas 2 do relatério do &rbie 4 e 5 do dos assistentes,
que nao sofrem influéncia de falhas vindas de suédéneas, deve ser obtida
por deducdo a nota maxima de 0,25 pontos por cadeitd apontado e pelo

grau de dificuldade do jogo no que respeita a vidiade e/ou condi¢des do

terreno em que foi disputado, ou na respectiva rizaté

Quando nao seja apontado nenhum erro ou defeitogladorio do arbitro, na
Componentes Técnica ou na Componente Disciplinam @ncidéncia nas
alineas 6 e 9, ou no relatério do arbitro assiséena alinea 2, com incidéncia
na alinea 3 e o jogo seja considerado de grau fieulilade facil ou normal
nas respectivas Componentes, o observador devmigite nota de 2,5 nessas
alineas.

Quando, nas circunstancias anteriores, 0 observaduificar que se trata de
um arbitro com qualidades elevadas nos aspectosidgcou disciplinar,
poderd, _excepcionalmente, desde que devidamentificadn, elevar para
2,75 a nota das alineas 6 (técnica) e/ou 9 (digt@p), em que se verifiquem
essas qualidades. Igual procedimento deve ser dequara a alinea 3 (4,5
para 4,75), quando se trate do relatdrio de um tidbassistente.

Esta flexibilidade destina-se a conceder ao obs#ova possibilidade de, em
sua opinido, distinguir os arbitros com maior cafcle para a arbitragem.

A nota minima possivel serd de 1 ponto em qualggdas alineas
classificativas.

Para cada alinea existe um quadro auxiliar de agfio importante e
necesséario como instrumento facilitador da anadisfectuar.

Justificagao por alineas:

A justificagdo de cada alinea deve abordar os asEepositivos e negativos
da actuagdo do arbitro ou arbitro assistente, fal®rsempre referéncia as
dificuldades encontradas.

As falhas apontadas devem ser classificadas ds mvgraves.

N&o deve ser feita referéncia a parametros doslianes de avaliacdo que
nao tenham acontecido durante o jogo, a ndo seragaetuacéo do arbitro ou
dos assistentes tenha contribuido para isso

Invocar auséncia de parametros de avaliagdo podebtam eventualmente ser
admitida quando, em jogo de grau dificil, 0 obseimaentenda que, em
algumas alineas, por esse motivo, ndo se justdi@ribuicdo da nota
maxima.

2
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SUGESTOES/ORIENTAGCAO PARA CLASSIFICAR ]l

1. Alineas com dificuldades acrescidas ou grau decuifade dificil na
alinea ou componentes.

(o]

(0]

Com falhas

consultar a tabela e atribuir a nota maxima;

Com falhas e defeitos

consultar a tabela, atribuir a nota méaxima possweéscontar mais
0,25 por cada defeito;

Apenas com defeitos

descontar a nota maxima 0,25 por cada defeito;

Sem falhas e sem defeitos

atribuir a nota maxima (possibilidade de invocasé&ueia de certos
parametros).

2. Alineas sem dificuldades acrescidas ou grau deuttitade normal ou facil
na alinea ou componente.

o

Com falhas

consultar a tabela, atribuir a nota maxima possiveéscontar 0,25
pelo grau de dificuldade;

Com falhas e defeitos

consultar a tabela, atribuir nota méxima possivelescontar 0,25
pelo grau de dificuldade e mais 0,25 por cada tefei

Apenas com defeitos

descontar a nota maxima 0,25 por cada defeito, &ak pelo grau
de dificuldade;

Sem falhas e sem defeitos

Descontar a nota méaxima 0,25 pelo grau de dificdda

Sem falhas e sem defeitesalineas 6 e 9

Atribuir 2,5 pontos, podendo elevar para 2,75 goatevidamente
justificado para distinguir os arbitros mais queditios.

Nota — No relatério dos arbitros assistentes devem iseguas mesmas
sugestbes/orientacdo, sendo a flexibilidade apantam UGltimo ponto apenas
aplicada a alinea 3 desses relatérios em que abtpode subir para 4,75
quando devidamente justificada

2
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